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Vytvotili bratfi Krystof a Jonas Ferencovi k rocnimu vyroci
vydani hry na hrdiny Pifb¢hy Impéria

Za vydatné pomoci Petra a Petry Kopacovych, panu Jakuba
Maruse, Jiftho Petrti a Petra Chvala

v Brne, Léta Pané 2010
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PRAVIDLA HRY

O CEM JE TATO HRA?
O soubojich na zivot a na smrt ve vécech cti.

V této hte se dva ctihodni gentlemani setkaji za usvitu na
néjakém odlehlém misté a pod dohledem svych sekun-
danta se pokusi obhajit svou cest a zabit svého protivnika
v souboiji.

Duel! je jednoducha a svizna hficka, jejiz odehrani neza-
bere vice nez par minut. Muzete si s nimi zkratit chvile
pfed hrou, kdy napiiklad cekate na opozdilé hrace.

Tato hra je zasazena do viktorianského prostredi hry na
hrdiny Pifbéhy Impéria. Informace o ni najdete na
webové adrese:

hitp:/ | imperium.mytago.cz/

Co JE POTREBA KE HRE?

- Piesn¢ dva hrace, pfedstavujici oba duelanty. U hry
mize byt samozfejmé i vice hraca, ale musi se
sttidat v jednotlivych hrach — duelech. Nenf to problém,
protoze hra samotna je velmi svizna a rychla.

- Vytisténé herni karty z tohoto PDF (staci dvakrat
vytisknout strany 4-5).

- Sadu kostek pro Piibé¢hy Impéria* (pro hody na
zasazeni protivnika, nejlépe dvé sady — pro kazdého
hrace jedna).

JAK VYPADA HRA?

Naproti sobé stoji odhodlan{ gentlemani, z nichz kazdy je
vyzbrojen dvéma jednorannymi soubojovymi pistolemi.
Cekajf na signal, aby mohli zacit palit a vyslouzit si ¢est ¢
smrt.

V hiicce Duel! predstavuje kazdy hrac jednoho duelanta
a snazi se porazit svého protivnika. Vykladané karty pak
predstavuji jednotlivé akce, které provadéji. Ve chvili, kdy
dojde k vysttelu, rozhoduje o uspéchu ¢i nedspéchu hod
kostkami.

Karty se vynaseji v kolech tak, ze kazdy hrac vylozi jednu
kartu rubem nahoru na stal. Ve chvili, kdy maji oba hraci
vylozeno, obé karty se najednou odkryji a vyhodnoti.

Karty mifeni si hra¢ vyklada pfed sebe a zustavaji na
stole, zatimco ostatni maji jednorazovy efekt a po pouziti
jsou vyfazeny ze hry. Jednou vylozené karty se jiz do ruky
nevraceji.

Cestou k uspéchu a porazce nepfitele je urceni spravné
taktiky a dovedného predvidani kroka soupefe. Ale i
kdyz vSechno zvladnete na jednicku, neznamena to, ze
nutné musite vyhrat — o vasem uspéchu rozhodne také
notna davka stésti.
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PoZADUJI SATISFAKCI!

Pted kazdou hrou je tfeba si uvédomit, Ze hra je o dvou
gentlemanech svaficich se o svou cest. Proto si hraci pfed
hrou mus{ urcit co (nebo kdo) je pfedmétem sporu a jak
(a kterému) gentlemanovi bylo nactiutrhano. Pro samot-
nou hru to nema zadny vliv;, ale snad se u vymysleni
roztodivaych situaci pobavite.

AKCNI BALICEK:

Kazdy z hract ma béhem hry svij Akeni balicek, pomoci
kterého provadi své akce. Pii kazdé hte si k tomuto balic-
ku pfida 2 karty, které na zacatku nahodné vylosuje
z Zolikového balicku,

V akénim balicku kazdého hrace jsou nasledujici karty —
5x Mifeni, 2x Blaf a 2x Vystfel!

Hra¢ ma béhem hry k dispozici vSechny karty v ruce.

PRUBEH HRY:

Poté, co jsou vylosovany zolikové karty a hrac si je pfida
ke svému Akénimu balicku, vylozi pfed sebe kartu
mifeni. Kazdy z hracua tak zacina souboj s jednou vyloze-
nou kartou mifenf. Nyni jiz mizeme pfistoupit k samot-
nému duelu.

Duel probiha v kolech. Na zacatku kazdého kola vylozi
hraci jednu kartu z akéntho baliku rubem vzhiru. Poté,
co jsou oba hraci hotovi, oto¢{ kazdy svou kartu a vyhod-
noti jejich ucinky (viz nize).

KARTY:

MIiRENI - Zakladni akce hry. Hrac se rozhodne, ze obétu-
je rychlost, zamiff a zlepd{ si tak svou Sanci na zasah.
Ovsem riskuje, ze zatimco bude mifit, jeho protivaik
mezitim vystfeli.

Za kazdou kartu Mifent, ktera je vylozena pfed hracem, si
pficita +1 k hodu kostkou (napfiklad za tfi vylozené karty
mifenf tak ziskava bonus +3).

BLAF - Hrac se pokusi protivnika znervéznit a vyvést
z miry. Vylozena karta Blaf odstran{ dv¢ karty mifeni
z protivnikovy vylozené hromadky (ma-li ten vylozenou
pouze jednu kartu, odstrani se jen jedna). Blafovani je
osidna véc, a nemusi proto vyjit. Pokud soupef hraje Blaf
ve stejném kole, ucinky obou karet se neguji. Stejné tak je
Blaf negovan soucasné vylozenou kartou Vystfel! nebo
Nervy z ocele.

VYsTREL! - Kazdy hra¢ ma dvé nabité soubojové pistole,
muze tedy vystfelit maximalné¢ dvakrat. Pfi vylozeni této
karty jiz hra¢ nechce dile cekat a rozhodne se svého
protivnika na misté zastfelit. Vypali z jedné ze svych
pistoli, a aby zjistil, zda zasahl, mus{ hodit kostkami. Hra¢
si hodi ctyfmi kostkami a k vysledku pficte bonus za
vylozené karty Mifen{ (viz. vyse). Musi pfitom dosihnout
vysledku 4 a vice. V takovém pifpadé zasiahne svého
protivnika a ten se s vykfikem skaci k zemi. Zasazeny
protivnik se povazuje za mrtvého a hra pro ného kondi.
Pokud hra¢ mine a jiz nema dalsi vystfel, je vydan protiv-
nikovi napospas — ob¢ pistole jsou prazdné. Muze proti
protivnikovi pouzit zbytek svych karet, ale jiz nema, jak

by jej vyfadil. Vylozi-li oba hraci najednou kartu Vystrel!,
provedou se obé akce soucasné a oba hraci mohou najed-
nou zemifit.

Vystiel také neguje ve stejném kole vylozeny Blaf.
Vylozeni karty Vystfell nema zadny vliv na hracovy
vylozené karty mifeni.

ZOLIKOVE KARTY - Maji zvlastni funkci. Jejich efekty jsou
vzdy popsany na jednotlivich kartich. Kromé jediné
(Zmateny signal), ktera se vyklada jest¢ pfed hrou, se
zolikové karty vykladajf stejné jako akénf karty.

KONEC HRY?

Hra kon¢i ve chvili, kdy je jeden (nebo oba) z hraca
zasazen a umira srazen vypalenou kuli, oba hraci minou
vSechny své vystiely, nebo vyplytvaji vsechny karty
z akéniho baliku.

Zustanou-li oba hrac¢i nazivu, jedna se o remizu. Je na
nich, zda se rozhodnou véc cti povazovat za vytizenou,
nebo si nechajf dobit pistole a pokracovat v soubo-
ji (v tom piipadé se proste cely souboj odehraje znovu).

JAK SPRAVNE VYTISKNOUT HERN{ KARTY?
Abyste si mohli Duel! zahrat, bude potfeba vytisknout
hernf karty. Staci na jakékoliv stolni tiskarné dvakrat
vytisknout strany 4 a 5. Muzete jak cernobile tak 1 barev-
né. Pro lepsi vysledek je dobré karticky vytisknout na
néjaky papir s vyssi gramazi.
Pokud.chcetetjestetlepsivahledgkaret; muzercle
opatfit 1 rubem. Najdete jej na strané 6 a 7 tohoto doku-
mentu (muzete pouzit bud’ oboustranny tisk, nebo je na
rub karet pfilepit).

Pokud chcete Setfit papirem, nebo chcete cestovni sadu
Duelul, mtzete si vytisknout miniverzi hry — najdete ji na
konci tohoto dokumentu na stranach 8-10. Pro hrani
vam bude stacit vytisknout dvakrat stranu 8. Strany 9 a 10
jsou ruby.

Lzg vyuzitT DUEL! PRO HRY PRIBEHU IMPERIA?
Muzete se rozhodnout pouzit Duel! pro vyfeseni souboje
pistolemi, ktery odehravate ve své hfe Pifbéht Impéria.
V takovém pifpadé se zavadi dodatecné pravidlo, ze ten
hrac, ktery ma vyssi dovednost pouzitou v souboji, si
lizne pted soubojem o jednu zolikovou kartu vice (zacina
tedy se tfemi zolikovymi kartami). V souboji pak lze
pomoci bodu osudu piehazovat vysledky hodu jako
obvykle.

Nez se rozhodnete Duel! pfi hie vyuzit, urcité si jednou
nebo dvakrat zahrajte dopfedu, abyste tusili, jak se hra
chova a jak ji hrat.

Pfejeme vam pfijemnou zabavu!

*Stejné jako Piibehy Impéria, vyuziva Duell ctyf kostek FUDGE,
kterymi se vzdy hazi najednou. Hod kostkami spociva v secteni
vysledkt na jednotlivich kostkach. Kazda kostka ma na svych sténach
2x symbol [+] (znamena +1), 2x symbol [-] (znamena -1) a dvakrat
prazdnou stranu [ ](ktera znaci 0). Ty se proste sectou.

Vysledkem hodu [+],[+],[-] a [] tak +1, hodu [-],[-],[-] a [+] pak -2.
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ZOLIKOVE KARTY - (VYTISKNOUT 2X)

STR. 4




AKCNI KARTY - (VYTISKNOUT 2X)
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